


NOS SUCCÈS SONT PLANÉTAIRES

PÔLE EN EFFERVESCENCE

33 % des 
studios canadiens

Plus de  
200 studios

46 % des 
emplois canadiens

Plus de   
11 000 emplois

 - Assurance qualité
 - Expérience immersive
 - Logiciels audio
 - Postproduction
 - Localisation
 - Sonorisation
 - Systèmes d’animation
 - et bien plus!

AU TOP 5 
MONDIAL DES PÔLES 

DE JEUX VIDÉO

FORCES INTERDISCIPLINAIRES

1. Global Startup Ecosystem Report; 2. Bureau du cinéma et de la télévision du Québec, 2018; 3. Point2homes.com, 2018; 4. QS Best Student Cities 2018; 5. ERI, 2019; 6. UBS Prices and Earnings, 2018; 7. FDI American Cities of the Future 2019-2020.

Production et développement multiplateforme

Parmi les écosystèmes d’IA 1 les plus dynamiques 
à l’échelle mondiale 

Population la plus bilingue et la plus trilingue 
du Canada

Parmi les meilleurs au monde en effets visuels 
et en animation 2

Cellulaires

Tournois de jeux vidéo 

PC

RA/RV

Consoles

Internet

7 500 entreprises et 140 000 employés   
spécialisés en TIC

TECHNOLOGIES ET SERVICES
AU CŒUR DES PLUS GRANDS JEUX

N° 1 DE LA PRODUCTION DE JEUX VIDÉO AU CANADA 

11 universités

6 facultés de génie

45  formations collégiales 
et professionnelles en 
lien avec l’industrie

16  formations universitaires en 
lien avec les arts et les TI

Montréal : 
1re ville 
universitaire en 
Amérique du Nord 4

Ville de Québec : ville 
canadienne la plus attrayante 
pour les milléniaux 3 

ET UN PROCESSUS SIMPLIFIÉ POUR LES RECRUTER PARTOUT DANS LE MONDE 
TALENTS EXCEPTIONNELS



 - Aérospatiale/simulation
 - Éducation
 - Effets visuels/animation
 - Santé 
 - Technologies financières

AU TOP 5 
MONDIAL DES PÔLES 

DE JEUX VIDÉO

INCITATIFS FISCAUX 
Recherche et développement  

près de 35 % en crédit d’impôt   
dont 14 % remboursable 

COÛTS CONCURRENTIELS 
Coûts d’exploitation les plus bas parmi les grandes 
régions du Canada et des États-Unis 

Chercheurs et experts étrangers    
exemption d’impôt sur le revenu personnel du Québec pour 5 ans 

Création d’emploi et formation 

subvention de 25 %

Affaires électroniques  

près de 30 % en crédit d’impôt  
dont 24 % remboursable

1. Global Startup Ecosystem Report; 2. Bureau du cinéma et de la télévision du Québec, 2018; 3. Point2homes.com, 2018; 4. QS Best Student Cities 2018; 5. ERI, 2019; 6. UBS Prices and Earnings, 2018; 7. FDI American Cities of the Future 2019-2020.

Salaires les plus concurrentiels au Canada 
dans le secteur des TIC 5

Montréal : la métropole la plus abordable 
en Amérique du Nord 6

Ville de Québec : au top 10 des villes les mieux adaptées 
aux affaires, pour le capital humain et le style de vie 7

Titres multimédias  

jusqu’à 37,5 % en crédit d’impôt

INDUSTRIES 
CONNEXES

VENEZ BRILLER PARMI LES MEILLEURS

Formations 
spécialisées 
pour la relève 

11 universités

6 facultés de génie

45  formations collégiales 
et professionnelles en 
lien avec l’industrie

16  formations universitaires en 
lien avec les arts et les TI

ET UN PROCESSUS SIMPLIFIÉ POUR LES RECRUTER PARTOUT DANS LE MONDE 



ÉCOSYSTÈME DE L’INDUSTRIE DU JEU VIDÉO*

NOUS JOINDREINVESTISSEMENT QUÉBEC

Notre connaissance unique de l’environnement d’affaires 
du Québec nous permet de conseiller les entreprises 
internationales qui veulent s’établir au Québec et y prendre 
de l’expansion. Nous offrons une gamme complète de 
services d’accompagnement et de solutions financières aux 
investisseurs internationaux.

Montréal 1 866 870-0437

Atlanta 404 584-5340 

Chicago 312 471-1127 

Los Angeles 310 209-3332 

New York  212 843-0996 

Londres +44 20 7766 5900  

Munich +49 (0)89 25 54 931 0  

Paris +33 (0)1 40 67 85 00               

Stockholm +46 8 453 30 00   

Beijing +86 10 5139 4264 

Mumbai +91 22 6749-4486 

Séoul +82 2 3703 7712

Tokyo +81 3 5733-4588

1 844 IQINFOS 
1 844 474-6367

INVESTQUEBEC.COM

*Cette liste n’est pas exhaustive
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TECHNOLOGIES ET
SERVICES

ASSOCIATIONS ET 
CENTRES DE RECHERCHE

+200 STUDIOS

FORMATIONS SPÉCIALISÉES
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